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Kolokviumi i paré né léndén “Bazat e Programimit”, 14.12.2023 Gr. A

Emri dhe mbiemri: 1D:

1. (3p) Té vizatohet bllok diagrami i programit i cili e lexon njé numér té ploté n nga tastiera. Pastaj, programi
numéron sa numra né intervalin 1. . .n (pérfshiré kufijté) jané té plotpjestueshém me 3. Pas llogaritjes, rezultati shtypet
né ekran.

2. (2p) Té shkruhet programi i ploté (pérfshiré include dhe bllokun main) i cili i deklaron tri variabla t& tipit numér
me presje dhjetore me emrat m, cm, dhe mm. Vlerén m e lexon nga tastiera, e cila paraget njé distancé né metra.
Pastaj, programi kéto metra i konverton né centimetra dhe milimetra dhe i ruan né variablat pérkatése. Pas llogaritjes,
vlerat e variablave cm dhe mm té shtypen né ekran.

3. (2p) Cfaré do té shfaget né ekran kur té ekzekutohet kodi né vijim? (Rezultatin shénojeni né fletore.)

#include <iostream>
#tinclude <iomanip>
using namespace std;
int main() {
int a =3, b = 4, c = 5;
int d = c;
if (I(b - a<c - a)){

cC = 6;
}
else if (a + b * ¢ > 25) {
c =17;
}
else {
c = 8;
}
cout << "c=" << setw(d) << setfill('c') << c;
return 0;

}

4. (3p) Té shkruhet kodi i cili lexon nga tastiera njé numér té ploté xz. Té llogaritet vlera e numrit té ploté y sipas
formulés né vijim. Pas llogaritjes, té shtypet vlera e variablés y né ekran.

-5 kur x > 25
y=<4+2zx kur0<z<?25
|| kur 2 < 0

5. (2p) Cfaré do té shfaget né ekran kur té ekzekutohet kodi né vijim? (Rezultatin shénojeni né fletore.)

#tinclude <iostream>
using namespace std;
int main() {
int x =5, y =4, z = 2;
X 4=z - Y;
switch (x <y ? x :vy) {
case 3: X++; break;
case 5: y++; break;
case 7: z++; break;
default: x = 1; break;
}
cout << "x=" << x << ", y=" <<y << ", z="
return 0;

<< z;
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6. (3p) Té shkruhet kodi i cili e lexon njé numér té ploté nga tastiera. Supozojmé se pérdoruesi e jep njé numér nga
10 deri 20. Pérmes switch té testohet nése numri i dhéné éshté i thjeshté apo jo, dhe té tregohet rezultati né ekran.
Kujtesé: Numrat e thjeshté né intervalin 10...20 jané 11,13,17,19.

7. (2p) Cfaré do té shfaget né ekran kur té ekzekutohet kodi né vijim? (Rezultatin shénojeni né fletore.)

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
int a = 3, b = 7;
int x =1, y = 1;
for (int i = a; i < b; i++) {
if (i == a + 1) {

continue;
X += 1i;
y += X5
cout << "x=" << x << ", y=" << y;
return 0;

}

8. (3p) Té shkruhet kodi i programit té detyrés 1, i cili duhet té realizohet pérmes unazés. Llojin e unazés e zgjedhni
sipas déshirés.

9. (2p) Cfaré do té shfaget né ekran kur té ekzekutohet kodi né vijim? (Rezultatin shénojeni né fletore.)

#tinclude <iostream>
using namespace std;
int main() {

const int n = 5;

int v[n] = { 3, 7, -4, 2, -1 };
int x =0, y = -1;
for (int 1 = 0; i < n; i++) {
if (v[i] < @) {
x = v[i];
y = 1i;
break;
}
¥
cout << "x=" << x << ", y=" < y;
return 0;

}

10. (3p) Té shkruhet kodi i cili e deklaron njé varg té gjatésisé n = 6 dhe e inicializon me vlera sipas déshirés. Pastaj,
té llogaritet shuma e numrave pozitiv né kété varg. Nése shuma e llogaritur éshté zero, té shtypet né ekran mesazhi
“Nuk ka numra pozitiv”, pérndryshe té shtypet vlera e shumés.
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